
Les pré-requis 
pour créer un AVE Web
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Spécificités	
  de	
  l’export	
  Web:	
  conseils	
  pour	
  la	
  créa7on	
  d’un	
  AVE	
  Web

· La taille maximale des blocs InDesign et de leurs éléments ne doit pas dépasser 
8 191 pixels en largeur ou en hauteur et le nombre total de pixels ne peut pas 
excéder 16 777 215 pixels (ainsi, si la largeur d’une image est de 8 191 pixels, sa 
hauteur maximale doit être de 2 048 pixels 8 191*2 048 =16 777 215)

· La lecture de video est supportée grâce à l’outil OSMF de adobe. Voici les formats de 
vidéo supportés
http://helpx.adobe.com/flash/kb/supported-codecs-flash-player.html
http://www.adobe.com/devnet/flash/articles/osmf-media-
player.html#articlecontentAdobe_numberedheader_1

· Le contenu HTML n’est pas affiché directement dans la vue de l’AVE Web. Il peut être 
uniquement ouvert en Pop Up dans une nouvelle Fenêtre. S’il s’agit d’un contenu 
HTML Motion Composer exporté en Flash aussi, il est affiché directement dans la 
vue. Mais il est préférable d’utiliser l’enrichissement Motion Composer pour cela si 
possible.

· Les éléments de l’interface sur l’AVE Web sont différents des Ave pour iOS et 
Android. Ils disposent d’une interface de configuration spécifique dans le plugin.

· La gestion du RSS dans les diaporamas n’est pas encore supportée.

· Les actions lancées par Motion Composer à destination de L’AVE Web ne sont pas 
encore supportées.

Autorisa7on	
  Flash	
  WebReader

Sous Mac : 

1 - Ouvrir les «préférences système».

2 - Cliquer sur l'icône Flash (ce dernier doit être 
installé sur votre machine.
http://get.adobe.com/fr/flashplayer/)
Si l’icône n’est pas présente merci de suivre la 
procédure sous Windows
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3 - Cliquer sur l’onglet «Avancé» puis «Paramètres de 
l’emplacement approuvé...».

4 - Cliquer sur le bouton plus et choisissez 
les emplacements autorisés (les sous 
dossiers sont aussi pris en compte). Puis 
valider en cliquant sur fermer.

5 - Vous pouvez ouvrir votre projet 
WebReader.

Sous Windows : Vous trouverez les instructions dans le lien suivant : 
http://www.macromedia.com/support/documentation/fr/flashplayer/help/settings_manager04.html

Conseils	
  génériques	
  (également	
  valable	
  pour	
  iOS	
  et	
  Android)
· Supprimez tous les enrichissements inutilisés et évitez de créer des doubles de vos 

enrichissements. Ces enrichissements inutiles sont chargés dans le lecteur : ils vont 
alourdir la page et affecter la fluidité de la navigation.

· Associez de préférence les actions à des blocs visibles. Sinon vous risquez de 
surcharger votre page et rendre la navigation moins fluide.

· Lorsqu'on change la visibilité d'un calque, tous les éléments liés à ce dernier seront 
affectés par ce changement. Il n'est donc pas nécessaire de changer la visibilité de 
chacun des éléments contenus dans le calque.

· Groupez les éléments non enrichis (par exemple un fond d’écran et les images 
associées). Cela optimisera grandement l'affichage de la page. 

Par contre, ne groupez pas des éléments enrichis, sinon ils perdront leurs 
enrichissements. 
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· Les enrichissements HTML et les vidéos n’apparaissent pas dans les 
prévisualisations des pages (les miniatures qui s’affichent dans le sommaire). Pour 
remédier à ce problème, nous vous permettons de définir vous-même l’image de 
prévisualisation à partir du bloc de l'enrichissement. 
Vous pouvez rencontrer le même problème de prévisualisation si vous avez ajouté un 
fond (background) à un bloc : le fond va s’afficher au détriment du bloc. Ici aussi, 
définissez vous-même l’image de prévisualisation.

· La création de votre maquette sera grandement facilitée si vous utilisez les calques 
correctement, en utilisant des noms de calque et de blocs pertinents.

· Pour associer une couleur de fond à votre mise en page défilante (sublayout), donnez 
une couleur à votre bloc depuis InDesign. Ne créez pas un bloc d'une couleur unie 
placé derrière votre mise en page défilante : cela alourdit la page et affecte la fluidité 
de la navigation.

· Evitez de fournir des liens et URLs contenant des espaces ou caractères spéciaux.
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Compa7bilité	
  détaillée	
  par	
  op7on

Fonc7onnalités

IOS Reader AVEWeb Reader
Diaporamas Ok Ok
Vidéo Ok Ok
Son Ok Ok
Lecture guidée Ok Ok
HTML Ok Popup Uniquement
Image animée Ok Ok
Textes défilants Ok Ok
Ancre Ok Ok
Mise en page défilante Ok Ok
Sommaire Ok En cours de dév
Synopsis Ok OK
Reflow Ok En cours de dév
Comparateur Ok OK
Lecture à voix haute Ok En cours de dév
Comics Ok En cours de dév
Plan Ok En cours de dév
Afficher AVE Ok OK
Labyrinthe standard Ok En cours de dév
Jeu de recomposition Ok En cours de dév
Coloriage standard Ok En cours de dév
Intérupteur Ok En cours de dév
Glisser/déposer Ok En cours de dév
MotionComposer Ok OK
Enrichissements premium Ok En cours de dév

Ac7ons	
  génériques

IOS Reader AVEWeb Reader
Ouvrir page web Ok Ok
Ouvrir mail Ok Ok
Aller à article Ok Ok
Ouvrir pop-up Ok Ok
Quitter Ok Ok
Aller à ancre Ok Ok
Notification Ok Ok
Démarrer Ok Ok
Stopper Ok Ok
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Changer visibilité objet Ok Ok
Changer visibilité calque Ok Ok
Lancer activité (jeux) Ok En cours de dév

Ac7ons	
  associées	
  aux	
  diaporamas

IOS Reader AVEWeb Reader
Changer contenu index Ok Ok
Plein écran Ok Ok
Faire défiler Ok Ok
Toucher pour déclencher Ok Ok

Ac7ons	
  associées	
  à	
  l’audio	
  et	
  vidéo

	
   	
  
IOS Reader AVEWeb Reader

Play Ok Ok
Stop Ok Ok
Pause Ok Ok
Intérupteur play Ok Ok
Actions de fin Ok Ok
Déclencher enregistrement Ok En cours de dév
Stopper enregistrement Ok En cours de dév
Supprimer enregistrement Ok En cours de dév

Réglages	
  du	
  lecteur	
  pour	
  les	
  Avemag

IOS Reader AVEWeb Reader
Navigation linéaire/colonne Ok En cours de dév
Zoom dans page En cours de dév Ok
Transition entre articles Ok En cours de dév

Réglages	
  du	
  lecteur	
  pour	
  les	
  Avepdf

IOS Reader AVEWeb Reader
Désactiver zoom Ok Ok
Transition entre page Ok En cours de dév
Sauvegarder et fermer En cours de dév En cours de dév
Sauvegarder page à changement 
d’article

En cours de dév En cours de dév
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